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Cheathilfe

Thema: Hexeditor – Tipps und Wissenswertes

Thema 1: Hexeditoren

Was sind Hexeditoren?


Hexeditoren sind Programme mit denen man die gespeicherten Werte eines Savegames verändern kann. Ein Savegame setzt sich generell aus einzelnen Bytes zusammen in der die aktuelle Spielsituation festgehalten wird. Lädt man dies, dann werden diese Bytes, die sozusagen als Speicherfunktion für einzelne Spielelemente dienen, den jeweiligen Elementen zugeordnet und in eine logische Funktion umgewandelt die dann ein Muster ergeben. 

Gefahr durch Hexeditoren?

Ist man mit Hexeditoren nicht erfahren, dann sollte man sich zuerst einige FAQs dazu durchlesen, da bei falschen Veränderungen der Spielstand unbrauchbar werden könnte. Es empfiehlt sich also vorher eine Sicherungskopie der zu ändernden Spielstände anzulegen.

Wo gibt es Hexeditoren?

Auf jeder guten Downloadseite, wie bspw. Chip.de

Hier noch einige gute Hexeditoren:

· Winhex > http://www.sf-soft.de/winhex/index-d.html
· Hexeditor 2000 > http://www.nextsoft.de
(Betreten der Links auf eigenes Risiko)

Wie bedien ich einen Hexeditor?

An besten lässt sich die Anwendung anhand eines Beispieles aufzeigen:

Hier der Hexcheat für Geld von Anno 1503

Der Cheat besagt:
Um 16.Millionen Goldstücken zu bekommen ändere in Zeile 000002E0 die Bytes 0455 F6 in FFFF FF.

So ist es umzusetzen:
Als erstes öffnet ihr den Hexeditor und dort ein Savegame, welches ihr bei Anno unter .../ANNO 1503\SaveGame\Profil findet. Dann müsst ihr die Zeile (links) suchen die im Cheat angegeben ist. Hier ist es 000002E0 für 16.Mill Goldstücke. Diese Zeile könnt ihr manuell suchen, da sie am linken Rand mit den anderen Hexzeilen alphabetisch angelegen ist, oder im Menü unter 'Zeilen suchen' (variiert bei Hexeditoren). Wenn ihr diese gefunden habt steht im Cheat dann meist der entsprechende Wert da (hier: 0455 F6), welcher geändert werden muss. In der Grafik seht ihr rot markiert die geänderten Werte, ihr Wirkung ist die Geldvermehrung auf 16 Mill. Welche Werte der entsprechenden Zeilen geändert werden müssen sind im Cheat genau beschrieben, da sonst anderwärtige Veränderungen im Spielverlauf auftauchen können. Nach der Änderung speichert ihr das Spiel und ruft es im Spiel auf und es dürfte sich was getan haben.
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00000120 0DO0 4B4F 524E OODE 004D 4548 4C00 OFOD . .KORN.. MEHL... fj
00000130 4549 5345 4E00 1000 464C 4143 4853 0011 EISEN...FLACHS..

00000140 0048 4F50 4645 4E00 1200 5449 4552 4841 .HOPFEN...TIERHA
00000150 4555 5445 0013 0053 4549 4C45 0014 0053 EUTE...SEILE...S
00000160 4549 4445 0015 0046 4152 4253 544F 4646 EIDE...FARBSTOFF
00000170 4500 1600 5741 4C53 5045 434B 0017 0048 E...WALSPECK...H
00000180 4F4C SA4B 4F48 4C45 0018 0055 4ESS 5345 OLZKOHLE...UNUSE
00000190 4400 1900 SS4E 5553 4544 D01A OD4E 4148 D...UNUSED...NaH
00000120 5255 4E47 D01B 004C 4544 4552 001C 0053 RUNG...LEDER...S
000001BO 414C SA00 1D00 414C 4B4F 484F 4C00 1EOD ALZ...ALKOHOL..
000001C0 5441 4241 4BS7 4152 454E DOLF 0047 4557 TABAKWAREN...GEW
000001D0 5545 5254 4500 2000 4845 494C 4BS2 4145 UERZE. .HEILKRAE
000001E0 5554 4552 0021 0053 S44F 4646 4500 2200 UTER.!.STOFFE.".
000001F0 5345 4944 4553 544F 4646 4500 2300 4C41 SEIDESTOFFE.#.LA
00000200 4DSD 454E 4F45 4C00 2400 4B4C 4549 4455 MPENOEL.S.KLEIDU
00000210 4E47 0025 0053 4348 4D55 434B 0026 0050 NG.%.SCHMUCK.&.P
00000220 454C SA45 0027 0057 4549 4EQ0 2800 554E ELZE.'.WEIN. (.UN
00000230 5553 4544 0029 0057 4552 4BSA 4555 4700 USED.) .WERKZEUG
00000240 2400 484F 4CSA 002B 005A 4945 4745 4C00 =.HOLZ.+.ZIEGEL.
00000250 2C00 4D41 4D4F 5200 2D00 SS4E 5553 4544 , .MAMOR.-.UNUSED
00000260 002E 0053 4348 5745 5254 D02F 0042 4F47 ...SCHWERT...BOG
00000270 454E 0030 0041 524D 4252 5553 5400 3100 EN.0.ARMBRUST.1.
00000280 4DS5 534B 4554 4500 3200 5255 4553 5455 MUSKETE.2.RUESTU
00000290 4E47 0033 004C 414E 5245 0034 0041 5854 NG.3.LANZE.d.AXT
00000220 0035 004B 414E 4F4E 4553 4849 5000 3600 .5.KANONESHIP.6.
000002B0 554E 5553 4544 0037 0055 4ES5 5345 4400 UNUSED.7.UNUSED
000002C0 5350 4945 4C45 5200 0000 0000 4A03 0000 SPIELER

000002D0 0000 0000 0000 0000 4845 4144 0000 6CO0 .
000002E0 0BOD 0000 0455 FE0D 4D69 6368 6165 6C00
000002F0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
00000300 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
00000310 0000 0000 0000 0000 2004 63BO0 SOFD D611
00000320 B343 00EO 7DCO 4428 FFFF 7F00 0100 0000
00000330 0000 0000 0000 0000 0000 0000 2000 0000

L LVOLK

00000340 0000 0000 0000 0000 0000 0000 SE4F 4C4B
00000350 0000 0800 5350 4945 4C45 5200 414C 4941 ....SPIELER.ALIA
00000360 5300 0800 4855 4D41 4E30 3100 5354 4154 S...HUMANOL.STAT

00000370 4953 0CO0 0600 1E00 1700 1000 0000 0000 IS..
00000380 5052 4F46 494C 0800 4D69 6368 6165 6C00 PROFIL..Michael.

00000390 4449 S04C 0000 8400 5452 4144 4500 0400 DIPL....TRADE...
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anfangs: So sieht es am Beginn aus > erster Schritt: richtige Zeile suchen
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zweiter Schritt: nachdem die richtige Zeile gefunden wurde, müssen die richtigen Bytes rausgesucht werden: Hier 0455 F6
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dritter Schritt: Die Bytes in den gewünschten Wert umändern, dann speichern und Spiel laden

Tipp:

Wenn man einen anderen Geldbetrag haben will, dann gibt es einen einfachen Weg:
Den Windowsrechner öffnen und von einfach auf wissenschaftlich umstellen.

Dann gewünschten Betrag eingeben und danach auf Hex (oben links) einstellen. Der Betrag wird in einen Hexwert umgewandelt den ihr dann verwenden könnt.
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